Guion de la Experiencia en Vivo
Run of show · Arquitectura de Experiencias
	Evento
	Ej.: Charla «Arquitectura de Experiencias»

	Fecha y hora
	

	Lugar
	

	Duración total
	

	Presentador
	

	Apoyo técnico
	Quién está con la laptop y el plan B.



1. Objetivo de la sesión
	Qué debe pasar en la sala y con qué frase quieres que salgan. Ej.: que al menos un estudiante sienta que él también puede ser el puente entre ingeniería y emoción.



2. Equipo y montaje
	✓
	Elemento
	Responsable
	Notas

	☐
	Quest 3 cargado al 100 % y cargador
	
	

	☐
	Cable USB-C para energía y espejo (MQDH)
	
	

	☐
	Laptop con el build y el video de respaldo en local
	
	

	☐
	Proyector / HDMI probado con la laptop
	
	

	☐
	Wifi del lugar probado DESDE el visor
	
	

	☐
	Hotspot del celular listo como respaldo
	
	

	☐
	QR estático en las slides (y uno impreso)
	
	

	☐
	Página web abierta y probada desde un celular
	
	

	☐
	Base reiniciada: select public.petrificar_monchos();
	
	

	☐
	Mesa posicionada en el escenario (gatillo + mano)
	
	

	☐
	Slides en modo presentador
	
	

	☐
	
	
	

	☐
	
	
	



3. Roles
	Persona
	Rol
	Antes
	Durante
	Después

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



4. Contingencias
	Si pasa…
	Hago…
	Digo…

	Se cae el wifi
	Paso al hotspot / pongo el video
	«Así se ve cuando la red decide ser protagonista…»

	El visor se congela
	
	

	Nadie escanea el QR
	
	

	Falla la proyección
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5. Cronograma minuto a minuto
Una fila por momento. La columna «Plan B» es lo que haces sin pensar si algo falla en ese momento.
	Hora
	Dur.
	En escena
	El presentador dice / hace
	En la experiencia
	Plan B

	00:00
	3 min
	Historia: el sombrero de graduación
	Cuenta la anécdota; slide con la foto
	Terrario con todos en piedra
	—

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	




6. Después del evento
	✓
	Tarea
	Responsable
	Notas

	☐
	Captura o video de la mesa llena de monchos
	
	

	☐
	Exportar la tabla de monchos (recuerdo y métricas)
	
	

	☐
	Anotar qué funcionó y qué no, el mismo día
	
	

	☐
	Agradecer a organizadores y participantes
	
	

	☐
	Publicar devlog / LinkedIn con el video
	
	

	☐
	
	
	

	☐
	
	
	



Notas
	Lo que viste en la sala, citas del público, ideas para la próxima versión.







